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1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de I’assignatura Tecnologies aplicades 11

Nombre de la asignatura Tecnologias aplicadas

Credits ECTS Curs Semestre

Créditos ECTS 2 Curso 2 Semestre Anual

Tipus de formacié
Tipo de formacion e Idioma/es en que s'imparteix |'assignatura > i
basica, especifica, optativa EspeC|f|ca Idioma/s en que se imparte la asignatura CaSteIIa/VaIenCIa
basica, especifica, optativa

Matéria Tecnologia Musical

Materia Tecnologia Musical

Titulacio .

Titulacion Musica

Especialitat Musicologia

Especialidad Musicologia

Centre Conservatori Superior de Musica Oscar Espla d’Alacant
Centro Conservatorio Superior de Musica Oscar Espla de Alicante
Departament Composicio

Departamento Composicién

Professorat ; 2 Timé

Profesorado Marina Garcia Jimenez

g:mg» tecnologiamusicalcsma@gmail.com

Objectius generals i contribuci6 de lI'assignatura al perfil professional de la titulacio
Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

1.1

v' Saber aplicar los conocimientos adquiridos y las competencias desarrolladas a través de las herramientas de
software y tecnoldgicas que se ven a lo largo del curso para sentar las bases de sus creaciones, investigaciéon y
producciones musicales.

v' Mostrar una competencia técnica y creativa, a partir del trabajo auténomo y de investigacion individual y
colectiva, en el marco del desarrollo del perfil profesional.

v' Desarrollar un espiritu critico hacia las producciones propias y de otros creadores que contribuyan a un

concepto de aprendizaje a lo largo de la vida.

La asignatura de tecnologias aplicadas contribuye al perfil profesional de la titulacién de graduado en musica y en las
especialidad de musicologia al mostrar al alumnado que la curse las posibilidades de las nuevas tecnologias en relacion a
la creacidon musical, asi como la capacidad de adecuar esos conocimientos a las exigencias o requisitos propios de
diferentes medios y diferentes situaciones. La tecnologia avanza a un ritmo muy rapido, y esta asignatura de tecnologias
aplicadas pretende aportar una formacién béasica e indispensable que ayude al alumnado a saber utilizar las
herramientas y recursos que le permitan evolucionar en la tarea de la creacion, la investigacion y la experimentacién
musical en dicho campo. Para ello se ofrecen las herramientas necesarias a través del software mas adecuado

relacionadas con la edicion de audio y partituras, grabacion, produccion, mezcla y masterizacion de audio, entre otras.
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1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacién

L'alumnat que curse I'assignatura de Tecnologies aplicades, haura de tindre coneiximents basics de matematiques i
fisica, de teoria de la musica. No és necessari, encara que si recomanable, que tinga coneixements previs d’informatica
musical basica. La assignatura esta pensada per a iniciar-se a |'Us dels ordinadors i de les ferramentes de programari

que s’estudiaran des d’un nivell inicial zero.

2 Competeéncies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicién y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

2.1. Competencias Transversales

CT1: Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. (bastante)

CT3: Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza. (Un poco)

CT4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién. (mucho)

CT8: Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos. (un poco)

CT12: Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
produzcan en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacidn continua. (bastante)

CT15: Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio

profesional. (bastante)

2.2, Competencias Generales

CG5: Conocer los recursos tecnoldgicos propios de su campo de actividad y sus aplicaciones en la musica preparandose
para asimilar las novedades que se produzcan en él. (bastante)

CG8: Aplicar los métodos de trabajo mas apropiados para superar los retos que se le presenten en el terreno del estudio
personal y en la practica musical colectiva. (un poco)

CG18: Comunicar de forma escrita y verbal el contenido y los objetivos de su actividad profesional a personas
especializadas, con uso adecuado del vocabulario técnico y general.(un poco)

CG25: Conocer y ser capaz de utilizar metodologias de estudio e investigacion que le capaciten para el continuo

desarrollo en innovacién de su actividad musical a lo largo de su carrera.(un poco)

2.3. Competencias Especificas Musicologia
CE3: Conocer los materiales de la musica, las técnicas historicas y modernas de composicion, de los instrumentos, su

construccidén, su acustica, asi como otras caracteristicas organoldgicas.(un poco)
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3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIES RELACIONADES
COMPETENCIAS RELACIONADAS

RA1l - Diferenciar las diferentes zonas de trabajo y opciones de herramientas
con que estédn configurados los programas de tratamiento de audio y elaboracién
de partituras que se ven en la asignatura. Demostrar un nivel de usuario basico

en los programas informaticos vistos en clase.

RA2 - Tomar conciencia de la necesidad del uso, cuidado y mantenimiento de
los recursos del aula de tecnologia musical, en especial de los ordenadores del

aula.

RA3 - Demostrar el uso de las herramientas y prestaciones que se expliquen en
clase de cada programa informatico que se vea, de forma correcta, adecuada y

eficaz para la resolucion de las tareas propuestas.

RA4 - Resolver actividades y producir proyectos de audio con Reaper y con el

hardware necesario para llevar a cabo procesos de grabacién, edicién,

procesamiento, y masterizacion.

RA5 - Resolver actividades y producir proyectos con Musescore y con el
hardware necesario para llevar a cabo la elaboraciéon de partituras propias o

ajenas.

RA6 - Debatir de forma argumentada o expresar por escrito sus reflexiones
sobre la importancia de las herramientas tecnoldgicas musicales informaticas
actualmente a nuestro alcance, y de la necesidad de formacidn permanente en

estos campos para el ejercicio de la profesion de musico.

RA7 - Aplicar los conocimientos adquiridos en clase y en el taller de microfonia
para elaborar un trabajo individual sobre la grabaciéon con micréfono con

técnicas microfdnicas de monofonia o estereofonia.

RA8 - Presentacion y exposicidén en clase de los proyectos finales realizados con
reaper y software de edicion de partituras siguiendo las indicaciones propuestas

por la profesora.

CT1, CT4, CGS.

CT1, CT4, CG25.

CT1, CG3, CG5, CG25, CE3.

CT1, CE3.

CT1, CG3, CE3.

CT8, CT12, CG18, CG25.

CT1, CT3, CT15, CG5, CG8, CG25,
CE3.

CT1, CT3, CT15, CG5, CGS8, CG18,
CG25, CE3.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacio el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que Il'alumnat sera capag de demostrar en
finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de

competéncies.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecién de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
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de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicion de la competencia o
conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacié temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,... Planificacié temporal
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,... Planificacién temporal
Unidad didactica 0: Presentacion de la asignatura. 1 clase, 1h 307

Evaluacion inicial de conocimientos previos.

BLOQUE 1: Procesamiento del sonido

2 clases, 3h
Unidad didactica 1: Digital audio workstations, DAW.

1.1. Introduccién a las DAW

1.2. Ableton Live y Reaper.

1.3. Configuracion de los ajustes de preferencias de audio y MIDI.

1.4. Crear proyecto de audio: Pista master. Crear pistas de audio. Importar

audio. Guardar proyecto. Renderizar audio.

Unidad didactica 2: Reaper. Proyecto multipista de audio. 2 clases, 3h
2.1. Pista master. Ruteo de pistas.

2.2. Herramientas basicas de edicion de sonido: recortar regiones de audio,
desplazar, copiar, pegar, duplicar, cambiar nombre de pista, parametros basicos

de la edicién de pista.

Unidad didactica 3: Reaper. Reproduccion de audio. 2 clases, 3h
3.1. Reproduccion del audio: equipo basico para la reproduccion del audio.
3.2. Tipos de altavoces y auriculares. Escucha del audio por auriculares, por
altavoces y monitores cableados y por altavoces inaldmbricos.

3.3. Reproducir solo algunas pistas del proyecto.

3.4. Funciones de silenciado y solo de las pistas de audio.

Unidad didactica 4: Reaper. Grabacion de audio. 2 clases, 3h
4.1. Conexion de dispositivos externos de grabacion: micro, tarjeta de sonido,
tipos de cables de audio para la conexidn fisica entre dispositivos.

4.2. Grabacién con micro interno del ordenador.

4.3. Pasos para preparar la grabacion de voz en una pista determinada.

4.4. Ajustes de volumen de la entrada de micro.

4.5. Uso de clagueta con metrénomo para la grabacion.

4.6. Grabacion de voz.

4.7. Grabacion de instrumentos.

Unidad didactica 5: Reaper. Edicion de audio y renderizado. 2 clases, 3h
5.1. Visualizaciéon de las pistas con zoom in y zoom out.

5.2. Seleccion de una region del audio de la pista.

5.3. Normalizacion del audio para ajustar su salida de volumen.
5.4. Procesos de fundido de entrada (fade in) y de salida (fade out)
5.5. Crossfade: enlazar dos pistas de audio de forma progresiva.
5.6. Renderizado del audio.

5.7. Seleccionar todo el audio del proyecto para su renderizado.
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5.8. Seleccionar solo algunas pistas para renderizar.

5.9. Formatos y soportes de audio.

Unidad didactica 6: Reaper. MIDI.

6.1. Protocolo MIDI. Breve historia.

6.2. El sintetizador.

6.3. Creacion de pistas MIDI.

6.4. Como escoger un timbre de instrumento para una pista MIDI.
6.5. Editor MIDI y piano roll.

6.6. Importar y exportar archivos MIDI.

6.7. Parametros basicos de notas MIDI: altura de la nota, velocidad y duracion.

6.8. Escribir notas MIDI a través del raton.
6.9. Controladores MIDI de teclado.

Unidad didactica 7: Reaper. Efectos de procesamiento del audio: Fx.
7.1. Instrumentos y efectos virtuales: VST y VSTi. Qué son y cdmo utilizarlos.
7.2. Fx de tiempo: eco y reverberacion (reverb y delay).

7.3. Fx de nivel de ganancia: compresores, limitadores, puertas de ruido.

7.4. Fx de modulacién de frecuencia y tiempo: chorus, tremolo, flanger.

7.5. Fx de panoramica: ubicacion del sonido en una imagen estéreo. Otros
sistemas de espacializacion sonora.

7.6. Fx sobre el espectro sonoro: filtros. Ecualizadores paramétricos y graficos.

7.7. Cadenas de Fx: como crearlas y cémo guardarlas para volver a usarlas.

Unidad didactica 8: Reaper. Uso de bucles de regiones de audio: loops.
8.1. Qué es un loop.

8.2. Marcadores de pista y region.

8.3. Como crear un loop.

8.4. Crear un mix de audio con loops.

8.5. Disparar nuestra sesidon de mix en tiempo real con un controlador MIDI
externo.

8.6. Grabacién en bucle con Reaper. Usar Reaper como looper: disparar pistas

de audio y MIDI superponiéndolas.

BLOQUE 2: Edicidn de partituras

Unidad didactica 9: Musescore. Conocer la interfaz y herramientas
basicas.

9.1. Ajustes de preferencias del programa.

9.2. Creacion de una partitura nueva.

9.3. Seleccidn de parametros de la partitura nueva: orquestacion, clave,
armadura, compas y duracion de la partitura.

9.4. Introducir la altura de notas y su duracion.

9.5. Duraciones irregulares.

9.6. Ainadir compases.

9.7. Borrar compases.

9.8. Barra de reproduccion en audio de la partitura.

9.9. Barras de compas.

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h
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9.10. Cambio de armadura y clave.

Unidad didactica 10: Musescore. Introducir texto.
10.1. Opciones de texto.

10.2. Encabezado de la partitura.

10.3. Indicaciones de pulsacién.

10.4. Texto de sistema y de pentagrama.

10.5. Otros indicadores de texto.

Unidad didactica 11: Musescore. Otras paletas de edicion.
11.1. Paleta de dindmicas.

11.2. Paleta de repeticiones y saltos.

11.3. Paleta de barras de compas.

11.4. Disposicidn de elementos en la partitura.

Unidad didactica 12: Musescore. Importar y exportar archivos.
12.1. Tipos de formatos de exportacion.

12.2. Importacion de MIDI.

12.3. Importacién de pdf.

12.4. Impresion de partitura.

BLOQUE 3: Microfonia y técnicas de grabacién.

Unidad Didactica 13: Audio analogico y digital. Micréfonos.

13.1. Audio analdgico y digital. Breve vision histérica de dispositivos y soportes
de grabacion y reproduccion.

13.2. Proceso de conversidn de audio analdgico a digital y viceversa. ADC y
DAC.

13.3. Formatos y soportes de audio mas usuales.

13.4. Micréfonos: tipos y funciones.

13.5. Tipologia segun transductor y diagrama polar.

13.6. Técnicas microfdnicas de grabacion: estereofdnicas, sistemas discretos,
ambisonicas y binaurales.

13.7. Técnicas microfdnicas de grabacion aplicadas a diversos agrupamientos
de instrumentistas y cantantes.

13.8. Asistencia a taller de grabacién y microfonia.

13.9. Mesas de mezclas.

Unidad didactica 14: Proyecto de grabacién con Reaper.
14.1. Proyecto de grabacion (monofdnica o estereofénica), ediciéon, produccion y
renderizacion con Reaper.

14.2. Exposicidn del trabajo en clase.

Unidad didactica 15: Proyecto de creacion de partitura con Musescore.
15.1. Proyecto de creacidn, orquestacion, edicion, reproduccion y exportacion de
partitura con Musescore.

15.2. Exposicidn del trabajo en clase.

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h

2 clases, 3h

ISeqa

GUIA DOCENT DE CENTRES 6/ 1 O
GUIA DOCENTE DE CENTROS




Institut superior
d'ensenyances artisfiques
Comunitat Valenciana

% GENERALITAT
VALENCIANA
|

ISeacVv

5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

R Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n© horas o ECTS)

Classe presencial
Clase presencial

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, anélisis de
competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

Tots

10h

Classes practiques
Clases practicas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccid significativa del coneixement a través de la interaccid i activitat de
I'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informaética,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interacciéon y
actividad del alumno.

Tots

30h

Exposicio treball
en grup
Exposicién trabajo
en grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.

RA7,RA8

1h

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacid
realitzat per un tutor/a amb I|'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de
treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.

1h

Avaluacid
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en lI'avaluacié
inicial, formativa o additiva de I'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

Tots

6h

SUBTOTAL

48h

5.2

Activitats de treball autonom
Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge
Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relaci6 amb els Resultats
d’Aprenentatge
Relacion con los Resultados
de Aprendizaje

Volum treball
( en n° hores o ECTS)
Volumen trabajo
(en n© horas o ECTS)

Treball autdonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacién y practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Tots

2h

Estudi practic
Estudio practico

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
tutories de grup reduit.

Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Activitats
complementaries
Actividades
complementarias

Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
concerts, representacions, congresos, conferencies, ...

Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

RA7

(5h)

SUBTOTAL

2h

TOTAL

50h
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Sistema d’avaluacio i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1 Instruments d’avaluaci6
Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicid oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio, ...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...
INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
IAV1: Observacio directa del treball, comportament diari Tots 10%
a clase i competéncies adquirides.
IAV2: Entrega d'exercicis d’edicio, processament,
] ) ) RA1,RA3, RA4, RA7 20%
produccid, gravacio i rederitzacié d’audio debidament
resolts amb Reaper.
IAV3: Elaboracio6 seguint les indicacions de la professora RA1, RA3, RA4, RA7, RA8 10%
del projecte final d’audio amb Reaper.
IAV4: Entrega d’exercicis de creacid, edicid, reproduccién
i RA1, RA3, RA5 20%
y exportacion de partitura con Musescore.
IAV5: Elaboracié seguint les indicacions de la professora RAS 10%
del projecte final de partitura amb Musescore.
0,
IAV6: Fulla de control de la puntualitat en I'assisténcia a Tots 10%
clase, tallers i entrega de treballs.
Tots
IAV7: Comentaris i reflexions escrites sobre els 5%
continguts vistos a classe.
IAV8: Manteniment i cura dels recursos de |'aula de RA2
tecnologia musical. En especial dels ordinadors. 15%

6.2 Criteris d'avaluacié i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

1. Criterios de evaluacion
Dentro del marco de la evaluacion formativa y continua que se realizard a lo largo del curso, se tendran en
cuenta los siguientes criterios de evaluacidn:

v' Saber aplicar los conocimientos adquiridos y las competencias desarrolladas a través de las herramientas de
software y tecnoldgicas que se ven a lo largo del curso para sentar las bases de sus creaciones y producciones
musicales.

v' Mostrar una competencia técnica y creativa, a partir del trabajo auténomo y de investigacién individual y
colectiva, en el marco del desarrollo del perfil profesional.

v' Desarrollar un espiritu critico hacia las producciones propias y de otros creadores que contribuyan a un

concepto de aprendizaje a lo largo de la vida.
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Aspectos sobre los criterios de calificacion y evaluaciéon sumativa:

Segln lo que se establece en el articulo 12 del Decreto 48/2011, se establecen las siguientes consideraciones

relacionadas con la evaluacion sumativa y criterios de calificacion de la asignatura:

v' La puntuacion obtenida se indicara en escala numérica del 0 al 10.

v' Serd necesario obtener un 5 para superar cada uno de los instrumentos de evaluacién indicados en el apartado
6.1.

v' Sera necesario obtener un 5 para superar cada trimestre, asi como el curso completo.

v' Para beneficiarse de la evaluacidon continua serd necesaria la asistencia a un 85% de las clases del presente
curso escolar. Un maximo de 4 clases sin causa justificada debidamente documentada, supondra la pérdida del
derecho a evaluacidn continua y la no superaciéon de la asignatura, siendo en ese caso sera necesario hacer
pruebas de recuperacion.

v' Para poder realizar la evaluacion sumativa serd necesaria la entrega de todos los ejercicios y actividades
propuestos por la profesora ademas de la asistencia a clase en las condiciones que se indican en el apartado
anterior. El no cumplimiento de alguna de las dos condiciones expuestas en este apartado supone una
calificacion por debajo de cinco y por tanto la necesidad de presentarse a las pruebas de recuperacion.

3. Criterios para la resolucién de las actividades y creaciones relacionadas con las herramientas
tecnologicas que se estudiaran a lo largo del curso:

v' Se evaluara que los ejercicios elaborados con Reaper y el software de ediciéon de partituras tengan todos
los elementos estudiados hasta ese momento en clase. (se puntuara de 0 a 10) Si no es el caso se le daran
indicaciones para su correccion y después de ésta se le valorara con un 5.

v' Los ejercicios practicos de escucha, identificacién, debate, reflexién, comprensién de los conceptos tedricos
se evaluaran teniendo en cuenta una visién global de todos los conceptos utilizados para su resolucién.

4. Fechas de entrega.

v' Las actividades propuestas para su realizacion diaria en clase seran supervisadas y calificadas si fuera el
caso por la profesora antes de finalizar cada clase.

v Las reflexiones, comentarios y resimenes relacionados con conceptos de la teoria vista, si las hubiera, se
enviaran por correo electrénico a la profesora en un plazo méaximo de tres dias.

6.3 Sistemes de recuperacio

Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

Dentro del marco de la evaluacién formativa, continua y sumativa que se realizara a lo largo del curso y aplicando lo que

se indica en el articulo 12 del Decreto 48/2011, se tendran en cuenta los siguientes criterios relacionados con los

sistemas de recuperacion de la asignatura:

1.
2.

La obtencion de una puntuacién inferior a 5 supondra la no superacién de las propuestas evaluadas.

Las fechas de entrega de actividades propuestas por la profesora serdn establecidas con una anticipacién
minima de 5 dias naturales. Si el alumn@ entregara una actividad fuera del plazo y hora de entrega
establecidas por la profesora, la actividad se considerara ‘no entregada’ y por tanto no superada.

La falta de entrega de forma sistematica de las actividades propuestas por la profesora o bien el hecho de no
asistir a mas de 4 clases sin causa justificada debidamente documentada, supondra la no superaciéon de la
asignatura y en ese caso sera necesario hacer pruebas de recuperacion.

En caso de que el alumn@ corra el riesgo de no tener la asignatura superada antes de finalizar el curso, las
pruebas de recuperacion seran avisadas a los alumnos que tengan que realizarlas minimo con una semana de
antelacion. Se realizarédn en los plazos y fechas establecidos por la administracion.

La prueba de recuperacién consistira en:

e La realizacion de un examen teorico y de discriminacion auditiva relacionados con los conceptos vistos en
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clase (20%)

e La realizacién de un caso practico utilizando Reaper con las indicaciones bésicas que dé la profesora
relacionadas con las herramientas vistas a lo largo del curso (40%)

e La realizacion de un caso practico utilizando Musescore o bien el editor de partituras que seleccione el
alumno con las indicaciones basicas que dé la profesora relacionadas con las herramientas vistas a lo largo
del curso (40%). En caso de utilizar un editor de partituras diferente a Reaper, el alumno debera traer su

ordenador personal a la prueba para realizar este ejercicio.
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